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dMA
Digitale Methoden in der Architektur

Jost Thome
Gottfried Wilhelm Leibniz Universität Hannover
Fakultät für Architektur und Landschaft
Institut für Gestaltung und Darstellung

Lektion: Befehle

Stand: 7.09.2025

Digitale Methoden: 2D Zeichnung und 3D Modell
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